ESCENA 2. INT. DÍA — SALÓN (VOZ EN OFF)
Jorge está jugando a las cartas con sus amigos. Se queda ausente al volver a escuchar los susurros. Entre ellos, vuelve a destacar la voz de la Bruja.
BRUJA (V.O.)
(Susurrando)
Once...
ESCENA 3. INT. DÍA — HABITACIÓN DE LA BRUJA
Jorge abre la puerta de una habitación oscura, iluminada únicamente por dos velas. Entre las sombras se intuye la figura de una anciana con el pelo largo.
Jorge enciende la luz y descubre que la habitación está llena de huesos y calaveras. Al recordar lo ocurrido, mira a la Bruja y la acusa de haberle hecho aquello.
La Bruja ríe.

